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PERFIL DEL
EGRESADQ

Desarrolla competencias digitales y
metodologias activas con el fin de
optimizar la gestidon pedagdgica basan-
dose en principios éticos y de respon-
sabilidad digital.

Propone experiencias educativas inno-
vadoras para potenciar el proceso de
ensefanza-aprendizaje, incorporando
herramientas digitales, en el marco de
los lineamientos nacionales e interna-
cionales vigentes.

Desarrolla investigaciones en el campo
de las metodologias activas y compe-
tencias digitales e innovacion educativa
para optimizar una gestién pedagdgica
eficiente, con ética y responsabilidad
social.

Maestro en Gestion de
Instituciones Educativas con
mencion en Innovacion y

Transformacion Digital

2 ciclos académicos

EXPERIENCIAS
CURRICULARES

» METODOLOGIAS ACTIVAS E INNOVADORAS

EN EL AULA

INNOVACION DIGITAL EN EL AMBITO EDUCATIVO |
= EXPERIENCIA CURRICULAR ELECTIVA

= TRABAJO DE INVESTIGACION |

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS: PERSPECTIVAS,
TENDENCIAS ACTUALES Y ETICA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA PARA LA
PRACTICA DOCENTE

INNOVACION DIGITAL EN EL AMBITO EDUCATIVO II
TRABAJO DE INVESTIGACION II

EXPERIENCIAS
CURRICULARES ELECTIVAS

» HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PRACTICA DOCENTE
= CULTURA DIGITAL Y SOCIEDAD DE LA INFORMACION
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